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行動順番

データ

Unbalanced World　-アクションシート３／ＮＰＣ-
～エルモア地方 聖歴７８９年～　 ver6.0 シナリオ

ＧＭ

◆Ａ：

　生命抵抗：　　　　　生命値：　　　／
　自我抵抗：　　　　　自我値：　　　／
　精神抵抗：　　　　　精神値：　　　／

　移動力　：　　　／　　　　　行動力：
　攻撃判定：　　　　　　　　　打撃値：
　防御判定：　　　／　　　　　防御値：
◆Ｂ：

◆Ｃ：

◆Ｄ：

◆Ｅ：

◆Ｆ：

　生命抵抗：　　　　　生命値：　　　／
　自我抵抗：　　　　　自我値：　　　／
　精神抵抗：　　　　　精神値：　　　／

　移動力　：　　　／　　　　　行動力：
　攻撃判定：　　　　　　　　　打撃値：
　防御判定：　　　／　　　　　防御値：

　生命抵抗：　　　　　生命値：　　　／
　自我抵抗：　　　　　自我値：　　　／
　精神抵抗：　　　　　精神値：　　　／

　移動力　：　　　／　　　　　行動力：
　攻撃判定：　　　　　　　　　打撃値：
　防御判定：　　　／　　　　　防御値：

　生命抵抗：　　　　　生命値：　　　／
　自我抵抗：　　　　　自我値：　　　／
　精神抵抗：　　　　　精神値：　　　／

　移動力　：　　　／　　　　　行動力：
　攻撃判定：　　　　　　　　　打撃値：
　防御判定：　　　／　　　　　防御値：

　生命抵抗：　　　　　生命値：　　　／
　自我抵抗：　　　　　自我値：　　　／
　精神抵抗：　　　　　精神値：　　　／

　移動力　：　　　／　　　　　行動力：
　攻撃判定：　　　　　　　　　打撃値：
　防御判定：　　　／　　　　　防御値：

　生命抵抗：　　　　　生命値：　　　／
　自我抵抗：　　　　　自我値：　　　／
　精神抵抗：　　　　　精神値：　　　／

　移動力　：　　　／　　　　　行動力：
　攻撃判定：　　　　　　　　　打撃値：
　防御判定：　　　／　　　　　防御値：

　１：　　　　  ２：　　　　  ３：　　　　  ４：　　　　  ５：　　　　  ６：　　　　  ７：　　　　  ８：　　　　

◆Ｇ：

◆Ｈ：

　生命抵抗：　　　　　生命値：　　　／
　自我抵抗：　　　　　自我値：　　　／
　精神抵抗：　　　　　精神値：　　　／

　移動力　：　　　／　　　　　行動力：
　攻撃判定：　　　　　　　　　打撃値：
　防御判定：　　　／　　　　　防御値：

　生命抵抗：　　　　　生命値：　　　／
　自我抵抗：　　　　　自我値：　　　／
　精神抵抗：　　　　　精神値：　　　／

　移動力　：　　　／　　　　　行動力：
　攻撃判定：　　　　　　　　　打撃値：
　防御判定：　　　／　　　　　防御値：


